Los sistemas de representacion y su
uso en el proyecto escenografico.

Prof. Radl F. Bongiorno

Se entiende por sistemas de representacion, a conjunto de pautas; normas o
principios, que hacen posible la codificacion de gréficos; permitiéndonos trasponer
mediante los mismos la redidad tridimensional que nos rodea y percibimos, a la
bidimensionalidad del papel o superficie de representacion gréfica.

Dentro del conjunto de estos sistemas estudiaremos tres que son de fundamental
importancia en el campo de la actividad proyectual, ya sea en las ramas de ingenieria,
arquitectura, o en la disciplina que nos ocupa, la escenografia.

Los tres sistemas més utilizados son los siguientes:

o Proyeccién Ortogonal; diédrica; triédrica o Monge.
o Per spectiva Paralela: axonométrica; caballera; militar.
o Per spectiva Conica: central; oblicua.

Cada uno de estos procedimientos responde a una necesidad de uso diferente. La
correcta utilizacion de los mismos en cada caso determinara la claridad y correccion del
proyecto aredlizar.

a) Proyeccion Ortogonal. A través de un andlisis rapido y simple podemos
decir que las proyecciones nos permiten “despiezar” un conjunto de elementos o
partes de los mismos de tal manera que se desarrollen en planos de construccién a

escala con € méaximo de detalles y acotaciones.
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Estas representaciones gréficas parcializadas y ordenadas sistematicamente en
planos de proyeccion rebatidos sobre la superficie bidimensional; se generan a partir
del mecanismo de traslacion o proyeccién de un elemento ubicado en el espacio, de
manera perpendicular; o sea; formando un angulo de noventa grados (ortogonal); a
dos planos imaginarios, uno horizontal (P.H.) y otro vertical (P.V.) articulado con el
anterior (L.T.).
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Esta representacion del elemento en ambos planos nos permite establecer la
formadel objeto y su posicion en el espacio.

De acuerdo a la complgjidad formal que €l objeto presente, sera la cantidad de
planos de proyeccion utilizados o las subdivisiones en que se realizarén las mismas,
dando lugar a las diferentes denominaciones. Diédricas (dos planos); Triédricas

(tres planos) o
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Proyeccién Triédrica

Monge; esta ultima utiliza los seis planos posibles de proyeccién. Pudiéndose
determinar en cada uno, las siguientes partes: Vista frontal; Vista lateral derecha;

Vista lateral izquierda; Vista posterior; Vista inferior y Vista superior o Planta.
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Escala: [lamamos escalas a la relacion de semejanza que existe entre €l dibujo y
el modelo natural. Esta relacion se expresa por un quebrado cuyo numerador
corresponde al dibujo y el denominador a original. Eje: dibujo Y2 original

Estas relaciones se encuentran codificadas en un instrumento de dibujo [lamado
escalimetro. Las escalas mas utilizadas son: 1:10; 1:20; 1:25; 1:30; 1:40; 1:50; 1:75;
1:125.

Es facil determinar la realidad de lo representado s hacemos el siguiente
procedimiento: consideremos a numerador como un metro, si 1o dividimos por €l

denominador, obtendremos su equivalente en centimetros correspondiente a cada
escala.

Ejemplo:
Esc. 1:25 ----- 100 dividido 25 = 4 cm.
Esc. 1:40 ----- 100 dividido 40 = 2,5 cm.

Por lo tanto en la escala 1:25, 4 cm. Representaran un metro de la realidad.




b) Per spectiva Paralela.

La perspectiva paraela es utilizada en el disefio de elementos de utileria o para
permitir una clara vision de soluciones especiales de practicaladas (plataformas
construidas con practicables). Teniendo en cuenta la posibilidad de representar
medidas reales a escala, simplifica la tarea ya que permite una vision tridimensional
integral del objeto o elemento, sustituyendo en algunos casos |os Despiezos o planos

constructivos parciales.

L as perspectivas paralelas representan |os elementos de manera racional o seatal
como sabemos que son y como su misma denominacion lo indica, manteniendo sus
caras o partes en el gréfico, paraelas.

Esto permite que no se produzcan deformaciones de |os mismos.

Es importante mencionar que tanto en la perspectiva paralela como en la conica
el método se genera a partir de la representacion de formas regulares comenzando
por el cuadrado plano, € cubo derivado de la combinacion de planos cuadrados y las
demés figuras geométricas derivadas o contenidas en estos.

Existen variantes codificadas en este sistema, que se establecen de acuerdo a la
posicion que demos a la forma en € espacio y que se denominan: Perspectiva
Caballera, Axonomeétrica, o Militar.

L a perspectiva caballera es aquella que nos muestra a objeto con la cara anterior
formada por las aristas vertical y horizontal, frontal en relacién ortogonal con €l
plano de tierra y las laterales u oblicuas representadas en angulo de 45° respecto a
estas.
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Es importante destacar que por razones visuales se ha establecido que para
mantener la identidad de la forma las dimensiones de las aristas oblicuas se
consideran reducidas en su longitud ala mitad de |as horizontales y verticales.

Se denomina Axonomeétrica a la perspectiva paralela que representa un objeto de
manera tal que se encuentra en primer plano una arista vertical correspondiente al
encuentro de dos caras laterales ubicadas de manera oblicua respecto del plano del
cuadro o plano de representacion (L.T.). Los angulos que estas caras forman
respecto a la horizontal son de 30° y la dimension de las aristas iguaes, 1o que

establ ece la denominacién de Axonométrica | sométrica.

Si en cambio existieran angulos iguales pero artistas desiguales en una relacion

de dos a una se denominaria Axonométrica Dimétrica.



Por dltimos tanto los angulos como las aristas fuesen diferentes, la denominacion

serda Axonomeétrica Trimétrica.

30° { 75°
i

La perspectiva militar es similar a la caballera, solo que para e caso tomamos
en verdadera dimension la cara superior del objeto y la ubicamos de manera oblicua
respecto de la horizontal. También en este caso €l lado restante o sea la atura o

aristavertical sereduce a cincuenta por ciento.




Este sistema permite representar objetos como si estuvieran vistos desde arriba es
decir apartir de su planta; esto |o hace muy Util paravisualizar el desarrollo espacia

de un proyecto escenogréfico.

C) Perspectiva Conica: Por ultimo la perspectiva Cénica nos permite
representar la realidad de una manera mas objetiva, es decir cas tal como la
percibimos. Se establece en este sistema como principio basico la deformacién o
modificacion de laforma a partir de su algjamiento respecto del plano del cuadro. El
hecho de decir cas como nosotros la percibimos esta determinado porque este
sistema se arma tomando en cuenta un punto de vista, mientras que NOSotros como
individuos la realidad la percibimos simultaneamente a través de dos sensaciones
visuales levemente diferentes, producto de ambos ojos, |0 que nos permite
traducirlas en unaimagen con sentido de tridimensionalidad o espacio. Diremos por
lo tanto que este sistema se utiliza para conformar los bocetos escenogréficos,
aunque no siempre se desarrolla de manera estrictamente geomeétrica, pues debido a
lo anteriormente enunciado, la aplicacion precisa del procedimiento suele carecer de
esa calidez atmosférica 0 sensacion de realidad que debemos lograr poniendo de
manifiesto errores o modificaciones producto del uso y experiencia en el manejo del
mismo.

En este sistema se establecen dos procedimientos determinados por la vision que
el observador tiene del objeto, (1) frontal; (2) oblicua. Tanto en una como en otralos
elementos bésicos que permiten el desarrollo del sistema son los siguientes: El plano
horizontal o base de sustentacion sobre el cual interaccionan el observador, €l objeto

observado y entre ambos el plano del cuadro.
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Se llama plano del cuadro a un plano imaginario trasparente que se ubica frente
al objeto o encuadre de realidad arepresentar y en €l cual ésta se proyecta de manera
plana; a igua que lo observado a través de un vidrio. En €l escenario a la italiana
este plano coincide con laembocadura o linea de tel6n.

L.T.

La posicién del observador o punto de vista(P.V.) queda establecido por la altura
de este respecto del plano horizontal y la distancia a que se encuentra del plano del
cuadro. El espectador ideal se considera ubicado de la mitad hacia arriba de la
altura de la boca de escena; cabe destacar que sobre este plano tenemos de manera
permanente las dimensiones constantes o verdaderas; estas se transformaran a partir

de su algjamiento en profundidad.
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El objeto puede encontrarse en contacto con el plano del cuadro o aeado del
mismo, hecho que genera la representacion del espacio existente entre ambos.
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Esta imagen plana obtenida en €l plano del cuadro es la que debemos reproducir
en el papel o espacio gréfico bidimensiona. Para poder reelaborarla gréficamente
deben establecerse dentro del esquema las referencias necesarias. Estas referencias
surgen de proyectar en el plano lainteraccion de los elementos mencionados.

El plano del cuadro se convierte en la superficie grafica en la cual é limite
inferior serd la representacion del encuentro entre el plano horizontal y € plano del
cuadro; siendo esta la(L.T.) linea de tierra. Esta linea nos posibilita establecer la
altura del observador o (P.V.) @ cual se proyectard ortogonalmente a plano del
cuadro convirtiéndose, sobre e gréfico en é (P.P.) punto principal. Determinado
él(P.P.) se sitlla en é la linea de horizonte(L.H.) que serd pardela ala (L.T.) y
donde a su vez convergeran el punto de distancia(P.D.) y € punto de fuga(P.F.) de
cadatipo de perspectiva.

P.P. P.DJ L.H.
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Habiamos mencionado dos tipos de perspectivas conicas(1) central; (2) oblicua.

Pues bien, de manera sencilla podemos decir que la primera o central corresponde a

la representacion de los objetos vistos de manera frontal o sea que & (P.V.)o

espectador se encuentra ubicado perpendicularmente dentro del limite establecido

por e ancho de una de sus caras. Por |o tanto de un cuerpo no transparente solo

podraver una o dos caras seguin sea su alturavisual.

Plano del
Cuadro
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S se encuentra ubicado en € centro del cuerpo, solo vera la cara anterior en

verdadera dimension, si 1o hace por encima del mismo vera dos caras, la anterior sin

deformacion y la superior deformada por lafuga.

P.P.

P.V.
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L.H.

Si la posicion fuera desde abajo la vision seria también de la cara anterior pero en

este caso se veriala carainferior deformada por lafuga.
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En cualquiera de las posibilidades no podran verse mas de dos caras, salvo que €l
objeto sea transparente o solo estructural en cuyo caso se verdn todas las caras con

las deformaciones correspondientes de acuerdo a sus ubicaciones en el espacio.

L.H. P.P. P.D.
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Cabe destacar en este punto la importancia que tiene la determinacion de la
distancia(P.D.) ya que esta fijard la deformacion visual de las caras perpendiculares
al plano del cuadro.

La distancia ya mencionada anteriormente se representa graficamente rebatida
sobre lalinea(L.H.) de horizonte y a partir del (P.P.) punto principal. Debe tenerse
en cuenta que la distancia minima, a los efectos de no generar deformaciones
exageradas, es agquella que determina entre el plano visual del objeto y € punto de

vista un angulo no mayor de 30°.
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La (2) oblicua en cambio nos muestra a los objetos girados en el espacio.

Podemos representar de acuerdo a la situacion visual hasta tres caras visibles de un

cubo.

L.T.

Cuando €l cubo deja de tener una cara paralelaal plano del cuadro sobre este solo

queda una artista la que sera considerada en verdadera dimension. Esta arista

corresponde a la vertical o atura mientras que la horizontal 0 ancho y la

perpendicular o profundidad se presentan de manera oblicuas formando variados

angulosrespecto ala(L.T.) u horizontal tangente a cuerpo.
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La prolongacion hacia atrés de las aristas oblicuas nos determinara en su
encuentro con €l horizonte los puntos de fuga. A estos puntos de fuga convergeran
las prolongaciones de todas las aristas paralelas en la realidad a cada una de las

anteriores.

e LLHL -

Los puntos de fuga de un cuerpo ubicado sobre un plano horizontal o paralelo a

este fugan a mismo horizonte.

Las distintas medidas correspondientes a los planos oblicuos de un cuerpo son

determinadas por un sistema Illamado de medidores. Este sistema partiendo de los
angulos formados con la horizontal establece puntos accesorios que daran la medida
correspondiente para que €l resultado obtenido semeje la dimensién del objeto real

observado.
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Lado en verdadera dimension

Cabe agregar que la importancia de este sistema esta en la posibilidad de
adaptarlo a las diversas formas 0 cuerpos. Para esto es necesario subdividir los
elementos e incorporarlos a esquema estudiado de manera tal que puedan ser

representados en el espacio tal como €l sistemalo permite.
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